Управление образования Администрации города Ровеньки
Луганской Народной Республики
Государственное учреждение дополнительного образования 
Луганской Народной Республики 
«Ровеньковский детский центр научно-технического творчества»






Методические рекомендации 
по организации и методике проведения 
учебно-воспитательной работы


«Игровые технологии
в развитии творческих способностей детей на кружковом занятии»



Подготовила:
Плюха Светлана Петровна,
руководитель кружка 
игрушек и сувениров «Креатив»
ГУДО ЛНР «Ровеньковский 
детский центр 
научно-технического творчества»




Ровеньки, 2021

Содержание:

	
	Введение…………………………………………………………………
	3

	1. 
	Применение игровых технологий в дополнительном образовании……………………………………………………………..
	
5

	2. 
	Основные функции и структура игровых технологий…………....
	7

	3. 
	Игровые технологии, как форма проведения нетрадиционного занятия……………………………………………………………………
	
9

	4. 
	Подборка игр, применяемая на занятиях в кружке………..............
	[bookmark: _GoBack]12

	
	Заключение……………………………………………………................
	16

	
	Список использованной литературы и Интернет-ресурсов………
	18


























Введение

В современном темпе, в котором приходится заниматься нынешним детям в школе и в учреждениях дополнительного образования, заставляет задуматься над тем, чтобы найти оптимальные методы для работы с детьми на кружковом занятии. Любому педагогу хочется, чтобы дети  работали активно и увлеченно. Вот тут большая роль отводится игровым технологиям.
Актуальность выбранной мной темы обусловлена значимостью развития креативности, творческих способностей  у младших школьников в подготовке их к жизни в современных условиях, а также необходимостью организации развивающей работы в этом направлении через игру.
Вот что говорил о роли игры в жизни ребенка А.С. Макаренко, один из самых знаменитых педагогов России: «Игра имеет большое значение в жизни ребенка, имеет тоже значение, какое у взрослого имеет деятельность работа, служба. Каков ребенок в игре, таким во многом он будет в работе. Поэтому воспитание будущего деятеля происходит, прежде всего, в игре...». Над этим вопросом размышляли многие исследователи, такие как Гальперин П.Я., Данилова В.Л., Запорожец А.В., Эльконин Д.Б., Ушинский К.Д.
Советский педагог В.А. Сухомлинский подчеркивал, что «игра – это огромное светлое окно, через которое в духовный мир ребенка вливается живительный поток представлений, понятий об окружающем мире. Игра – это искра, зажигающая огонек пытливости и любознательности». Воспитательное значение игры во многом зависит от профессионального мастерства педагога, от знания им психологии ребенка, учета его возрастных и индивидуальных особенностей, от правильного методического руководства взаимоотношениями детей, от четкой организации и проведения всевозможных игр.
С помощью игры ребенок приучается к труду и продолжению дела старшего поколения. Игра развивает в ребенке способности и качества, необходимые для той деятельности, которую им в будущем предстоит выполнить. В игре он реализует себя, демонстрируя свои способности и индивидуальность. В игре лучше всего можно разглядеть характер, личностные качества и особенности поведения ребенка.
Игра создает благоприятный психоэмоциональный фон для работы на занятиях. Использование игровых технологий будет благотворно влиять на работу педагога и воспитанника.
Об использовании игровых технологий для лучшего запоминания нового материала, повторения, закрепления, проверки полученных на уроках знаний написано достаточно, многие выдающиеся педагоги посвятили свои труды игровым ситуациям в учебном процессе. Но мне хотелось обратить ваше внимание на игру как средство развития творческих способностей детей в процессе изучения основ декоративно-прикладного творчества на кружковом занятии.
Как педагогу дополнительного образования и руководителю кружка игрушек и сувениров «Креатив» художественно-эстетического направления, как воспитателю непосед и почемучек, мне пришлось постараться преодолеть немало трудностей при организации образовательного процесса.
Первоклассники, пришедшие ко мне на занятия в начале учебного года, не просто не умели держать линейку и ножницы, они не умели слушать, следить хотя бы несколько минут за демонстрацией приемов выполнения работы и уж тем более повторить действия. Приходилось «дробить» всю последовательность изготовления поделки на краткие операции, что делало занятие малоэффективным.
Многие педагоги сталкиваются и с такой проблемой, как творческая пассивность у современных детей. Нежелание придумывать, фантазировать, изобретать очень часто проявляется на занятиях. Стоит только дать самостоятельное задание, появляется боязнь неудачи, неуверенность, и дети выбирают простой путь – выполняют работу по образцу, ничего не меняя и не утруждая себя.
Вот здесь на помощь и приходит игра. Именно при помощи использования игровых технологий можно разбудить творческое начало ребенка.
Своевременное развитие креативности младших школьников посредством развивающих занятий с применением игровых технологий в условиях дополнительного образования является залогом воспитания активной, самостоятельной, инициативной, умеющей творчески применять имеющиеся знания в новой обстановке личности
«Игровые технологии» в педагогике понимаются как довольно обширная группа методов и приемов организации педагогического процесса в форме различных педагогических игр. «Педагогическая игра» обладает четко поставленной целью и соответствующим педагогическим результатом, которые могут быть обоснованы, выделены в явном или косвенном виде и характеризуются учебно-познавательной направленностью.
















1. Применение игровых технологий в дополнительном образовании

Работая с разными возрастными категориями детей, я столкнулась с общей проблемой – как удержать заинтересованность детей в творческом процессе и сохранить его высокий уровень.
Дети  старшего возраста обладают довольно высокими умениями, что позволяет им легко справляться с поставленными задачами. Но на угасание интереса к творчеству имеет влияние современный образ  жизни наших детей, насыщенный компьютерными технологиями.
Младшие дети проявляют большой интерес к занятиям в кружке, но у них пока слабо развиты навыки владения инструментом и материалами.
И тут на помощь приходит игра.
В любом учреждении дополнительного образования игровой метод можно использовать в следующих случаях:
· как самостоятельную технологию для освоения понятий, темы и даже раздела учебного предмета;
· как элемент более большой технологии;
· как технологию воспитательного мероприятия.

Реализовать игровые приемы можно по следующим направлениям:
· можно поставить педагогическую цель перед обучающимися в форме игровой задачи;
· образовательно-воспитательная деятельность обучающихся подчиняется определенным правилам игры;
· учебный материал можно использовать как средство игры;
· можно использовать как мотивацию, когда вводится элемент соревнований, который и переводит педагогическую задачу в игровую;
· педагогическая цель успешно достигается и связывается с игровым результатом.
Игра невероятно нравится участникам любого возраста. Обучающиеся готовы тратить очень много сил, времени, творческой активности на участие в играх. И именно поэтому игра, став средством педагогики, использует все эти возможности для достижения своих определенных целей. А это значит, что если педагог будет вкладывать образовательное содержание в игровую сферу, то наверняка сможет решить одну из ключевых проблем педагогики – проблему мотивации учебной деятельности.
Многие педагоги, поняв уникальность игры и увидев в ней мощный потенциал для того, чтобы преодолеть кризисные явления в образовании, уже многие годы успешно используют ее в своей деятельности.
Задачи:
Создать благоприятную среду для развития интеллектуально-творческих способностей обучающихся посредством использования игр на кружковом занятии:
· развивать творческое воображение через нестандартный взгляд, преодоление психологической инерции, через эмпатию и использование методов фантазирования;
· развивать память и внимание через систему специальных игр с использованием метода ассоциаций и зацепок;
· мелкую моторику рук через пальчиковые игры;
· широко использовать на занятиях сюжетно-ролевые, развивающие, дидактические игры для интеллектуального развития;
· развивать коммуникативные качества ребёнка через психодраму и социодраму.
Если ребёнок много играет в детстве, то он быстрее интеллектуально и творчески развивается.
Ожидаемые результаты: 
игра поможет мне как педагогу:
· повысить интерес к художественно-эстетическому направлению у обучающихся;
· обеспечить единые стартовые условия для детей, поступающих в объединение;
· способствовать формированию детского сообщества, доброжелательного отношения к сверстникам, навыкам общения с ними;
· обеспечить интеллектуальную готовность к работе в объединении, которая включает в себя овладение средствами познавательной деятельности, мыслительную активность, развитие творческих способностей ребёнка;
· развить коммуникативные качества, образную и ассоциативную память, внимание, нестандартное мышление, воображение как основу творческой деятельности, координацию и мелкую моторику, разные виды деятельности (согласно учебному плану);
· повысить общую социальную зрелость детей, снизить их агрессивность; воспитать бережливость, уважительное отношение к людям различных профессий и результатам их труда.














2. Основные функции и структура игровых технологий

Можно классифицировать педагогические игры по нескольким принципам:

1.По виду деятельности:
физические (двигательные);
интеллектуальные (умственные);
трудовые;
социальные;
психологические.
2. По характеру педагогического процесса:
обучающие;
тренировочные;
контролирующие;
обобщающие;
познавательные;
воспитательные;
развивающие;
репродуктивные;
продуктивные;
творческие;
коммуникативные;
диагностические и другие.

Игра выполняет следующие важные функции:
· Функция социализации. Игра – есть сильнейшее средство включения ребенка в систему общественных отношений, усвоения им богатств культуры.
· Функция межнациональной коммуникации. Игра позволяет ребенку усваивать общечеловеческие ценности, культуру представителей разных национальностей, поскольку «игры национальны и в то же время интернациональны, межнациональные, гуманные».
· Функция самореализации ребенка в игре как «полигоне человеческой практики». Игра позволяет, с одной стороны, построить и проверить проект снятия конкретных жизненных затруднений в практике ребенка, с другой - выявить недостатки опыта
· Коммуникативная функция игры ярко иллюстрирует тот факт, что игра - деятельность коммуникативная, позволяющая ребенку войти в реальный контекст сложнейших человеческих коммуникаций.
· Диагностическая функция игры предоставляет возможность педагогу диагностировать различные проявления ребенка (интеллектуальные, творческие, эмоциональные и др.) В то же время игра – «поле самовыражения», в котором ребенок проверяет свои силы, возможности в свободных действиях, самоутверждения себя.
· Терапевтическая функция игры заключается в использовании игры как средства преодоления различных трудностей, возникающих у ребенка в поведении, общении, учении.
· Функция коррекции – есть внесение позитивных изменений, дополнений в структуру личностных показателей ребенка. В игре этот процесс происходит естественно, мягко.
· Развлекательная функция игры, пожалуй, одна из основных ее функций.

Хочется представить некоторые виды игр, которые могут использоваться педагогами дополнительного образования на своих занятиях.

Итак, это:

Игры-имитации: на занятиях происходит имитация какого-либо события, конкретная определенная деятельность людей и обстановка, условия, в которых происходит событие или осуществляется деятельность.
Для проведения игры-имитации помимо сюжета педагогу необходимо разработать и описать структуру события.
Игры-операции: помогают отработать выполнение определенных специфических операций. В ходе такой игры педагог моделирует соответствующий рабочий процесс. Игры такого типа проводятся в условиях, которые имитируют реальные.
Ролевые игры: здесь отрабатывается тактика поведения, действия, конкретное выполнение функций и обязанностей определенного лица. Для проведения ролевой игры педагог разрабатывает модель ситуации и распределяет роли с «обязательным содержанием».
Психодрама и социодрама: Они весьма близки к «ролевой игре». Это практически «театр», но социально-психологический, где у участников отрабатывается умение прочувствовать ситуацию в коллективе, оценить и изменить состояние другого человека, умение войти с ним в продуктивный контакт.

В своей работе я использую такие виды педагогических игр:

Игры-упражнения.
Такие игры занимают обычно 10-15 минут. Они чаще направлены на совершенствование познавательных способностей обучающихся в объединении, а также являются хорошим средством для развития познавательного интереса, осмысления и закрепления материала. Это всевозможные головоломки, викторины, кроссворды, ребусы, чайнворды, шарады, загадки и другое.

Игры-путешествия.
Эти игры можно проводить как непосредственно на занятиях, так и в процессе различных воспитательных и массовых мероприятиях. Служат они целям осмысления и закрепления материала. Активизация обучающихся в играх-путешествиях выражается в устных рассказах, вопросах и ответах. Игры-путешествия носят характер географических, исторических, краеведческих «экспедиций», которые можно совершать по книгам, картам, документам совместно с педагогом. Все они совершаются детьми в воображаемых условиях, где все действия определяются игровыми ролями: ученого, археолога, зоолога и т.д. Отличительной чертой таких игр является гибкость и активность воображения. В результате такой игры у детей рождается определенная деятельность творческого воображения. Игры-путешествия я использую в начале проектов, где предполагается определенная поисковая творческая деятельность.

Ролевая игра.
В этой игре инсценируются условия воображаемой ситуации и обучающиеся играют определенные роли. Именно в ролевой игре ребенок учится справляться с неопределенностью и жизненными ситуациями.

Игра-соревнование.
Этот вид игры может включать в себя все вышеперечисленные виды дидактических игр или же их отдельные элементы. Для проведения этой игры обучающиеся делятся на команды, между которыми проводится соревнование. Особенностью данной игры является наличие в ней соревновательной борьбы и сотрудничества. Элементы соревнования занимают здесь ведущее мест, а вот сотрудничество определяется конкретными задачами. Игра-соревнование позволяет педагогу в зависимости от содержания материала вводить в игру не только занимательный материал, а довольно сложные вопросы образовательной программы. В этом и состоит основная педагогическая ценность и преимущество данной игры.
На занятиях я использую игры как индивидуального, так и группового характера.










3. Игровые технологии, как форма проведения нетрадиционного занятия

      Работа в данном направлении дает мне свободу творчества, и я, в свою очередь, стараюсь предоставить детям как можно больше самостоятельности, свободы самовыражения, творчества, поисков передачи своих ощущений, чувств, переживаний.
    Занятия строю так, чтобы детям было интересно, а мне вместе с ними. Чтобы каждое занятие увлекало, удивляло новизной и неожиданным решением, строю их с использованием игровых технологий. Это помогает мне приблизить учебный процесс к основному виду деятельности – игре, и наиболее естественным образом ввести его в таинственный мир, именуемый нами взрослыми – творчеством. Ведь в творчестве и в детской игре есть общее – это игровой процесс, в результате которого возникает образ, созданный воображением ребенка. Здесь сосуществуют действительность и вымысел, условность и безусловность, волшебство превращений.
    Ремесло, техника – это потом, а сейчас – страсть. Вкус к игре, сказке, творчеству, к иллюзии, помогающей понять себя. Прежде надо увлечь ребенка, а потом давать ему техническое средство.
Занимаясь с детьми, я не стремлюсь к ожиданию быстрого успеха и не стараюсь предъявлять высокие требования, зная, что это может вызвать лишь негативную реакцию, и нежелание заниматься тем, к чему его принуждают.
Дети, прежде всего, творят соответственно собственным потребностям, а не напоказ. И я никогда не ориентирую их только на результат и ни в коем случае не подменяю поиск – образцом, творчество – исполнением, желание – принуждением. Надо уметь читать детские работы, оценивать их. Примитивная и уродливая работа с точки зрения взрослого может быть наиболее значима для ребенка.
Я стараюсь, чтобы мои дети получали удовольствие от творческого процесса. И это еще один немаловажный эмоциональный фактор, который роднит детскую игру и творчество.
Нередко мы наблюдаем, с каким удовольствием ребенок играет с воображаемыми предметами. Любой материал, попадающий в руки ребенка, становится игрушкой, обретает новую жизнь, новый смысл. Точно так же мы играем на занятиях с неоформленным материалом. Этим материалом могут быть: краска, различная бумага, поролон, парафин, опилки, мыльные воздушные пузыри и многое другое. Стоит только предложить его в качество игрового материала, и вы увидите, с каким удовольствием дети начнут с ним играть, фантазировать, экспериментировать. Исследовать мир, превращая опилки, бумагу, мыльные пузыри, ниточки, ложечки, перышки… в персонажи.
Вот и на свои занятия мы берем с собой все это богатство, замечательное добро и отправляемся путешествовать.
Сейчас главное – желание путешествий, желание побывать там, в сказочном мире фантазии, творчества.
Я чувствую —> Я представляю —> Я воображаю —> Я творю.
В своей работе я обращаюсь к сказочным образам, для каждого занятия с детьми младшего школьного возраста стараюсь придумать небольшую сказочку, т.к. сказка наиболее доступный сознанию ребенка материал.
    Она помогает развитию фантазии и усвоению основных нравственно-эстетических понятий (добро, зло). Дети с удовольствием помогают героям сказок. Они склонны одухотворять предметы, явления природы, наделять человеческими свойствами животных, растения. И поэтому дети легко принимают условия игры.
    В играх-сказках я выступаю как организатор, а зачастую и как участник игры, ставя игровую задачу, используя само стремление ребенка к реализации определенной цели, воплощения замысла, включение в его арсенал новых средств и способов, позволяющих совершенствовать работу.  При этом дети активны, эмоциональны, непосредственны, проявляют инициативу, самостоятельность, легко и естественно входят в мир творчества, в мир прекрасный, но сложный. Сложный, потому что ребенок не знает пока таинств  законов работы с материальными средствами. Но зато у него совершенно открыты каналы для восприятия. Он, как маленький волшебный сундучок, открытый миру, ждет от него все новых и новых сюрпризов. Порой ему надо лишь найти и вынуть из сундучка памяти то драгоценное и вечное, что он хранит, а потом только удивляться и запоминать это.
Сказочная форма позволяет вести необычные сказочные ситуации. Через сказочные элементы педагог может найти путь в сферу эмоций ребёнка. Встреча детей с героями сказок не оставляет их равнодушными. Желание помочь попавшему в беду герою, разобраться в сказочной ситуации – всё это стимулирует умственную деятельность ребёнка, развивает интерес к предмету, наблюдательность, воссоздающее воображение, способность к сопереживанию, эмоциональную и образную память, чувство юмора, формирует умение овладеть оценочной терминологией (хитрый, глупый, жадный и т.п.), рождает умение удивляться, видеть в обычном необычное.
Симпатии детей на стороне положительных героев. Добро торжествует, зло наказывается, отрицательные качества высмеиваются. Сказки  через занятия продолжают воспитывать детей.











4. Подборка игр, применяемая на занятиях в кружке

 «Профессия на букву».

Это расширение знаний ребят о мире профессионального труда, актуализация уже имеющихся знаний о профессиях. 
Содержание игры: сейчас будет названа какая-то буква. Наша задача показать, что мы знаем много профессий, начинающихся с этой буквы, то есть, насколько мы знаем мир профессий. Каждый по кругу будет называть по одной профессии.

Игры-соревнования. 

Такие игры включают все виды дидактических игр. Дети соревнуется, разделившись на команды. Например: в канун 8 марта проводится конкурсно-игровая программа «А ну-ка девочки…», где ребята демонстрируют умения и навыки, полученные на занятиях, при выполнении конкурсных заданий, учатся работать в команде, проявляют смекалку, демонстрируют кругозор. У нас есть опыт проведения игровых занятий с другими объединениями. Например: «Новый год у ворот», «Рождественские посиделки», «Весна идет, весне дорогу», «Как много профессий разных».
Сюжетные (ролевые) игры. Действия инсценируется в задуманных условиях, обучающиеся играют определенные роли.

Игра «Мастерская Деда Мороза».

Ребята мастерят новогодние открытки и выбираются помощники Деда Мороза (старшие ребята), которые помогают и подсказывают остальным детям, как лучше выполнить работу. Игра учит работе в коллективе, самоконтролю, взаимовыручке, а также развивает творческие способности детей.
Ролевые игры носят и профориентированный характер. Ребятам предлагается побыть в роли педагога и объяснить содержание работы остальным детям, в роли художника, когда необходимо выполнить эскиз будущей работы и т. д. В программе объединения есть и другие профориентационные игры.

Игра «Подарок».

В данном игровом упражнении специально организуется обсуждение конкретно рассматриваемой профессии, что позволяет участникам лучше осознать специфические моменты данной профессиональной деятельности. Инструкция: представьте, что у нас есть общий друг (далее мы уточним, что это за друг), который пригласил нас всех на свой день рождения. В течение 30 секунд каждый должен придумать, какой он сделает подарок своему другу. При этом подарок должен содержать намёк на его профессию (далее мы уточним, что это за профессия).

Игра-имитация «Большое производство».

На занятиях имитируется деятельность какой-либо организации, предприятия или его подразделения, например, фабрики игрушек, совета наставников, отдела, цеха, участка и т.д. Имитироваться могут события, конкретная деятельность людей (работа цеха или фабрики, деловое совещание, обсуждение плана, проведение беседы и т.д.). Ребятам предлагается побывать в разных ролях: от простого рабочего до директора производства. Эта игра раскрывает скрытый потенциал ребенка, его лидерские качества, ответственность, взаимопомощь. 

Творческое упражнение «Ночной разговор игрушек».

Предложить детям придумать, о чем ночью могли разговаривать игрушки: как с ними играют дети, бережно к ним относятся, или упорядочивают игровой уголок т.д.

Творческое упражнение «Жизнь шкафа»

Детям предлагается рассмотреть картинку, на которой изображен шкаф (стул, ведро, ложка и т.д.).Дети объединяются в группы и отвечают на вопрос:
Из чего может быть сделан шкаф?
Может у шкафа меняться настроение?
Может шкаф болеть?
Можно ли взять в друзья шкафы?
Что чувствует шкаф, когда его протирают или ремонтируют?
Кого из членов семьи шкаф любит больше всего?
Помнит шкаф мастера, который его сделал?
Подобные вопросы можно задавать о любых вещах.
Затем дети придумывают сказку о вещах (как шкаф подружился с новым платьем или как чашка (тарелка) поссорилась с ложкой и т.д.).

Творческое упражнение «У кого какой характер?»

Раздать детям картинки с изображением различных предметов и предложить им описать характер этих предметов. Например: характер молотка, кровати, подушки, карандаша. Сравнить и обсудить описание детей. Провести с детьми беседу о том, как может меняться характер различных предметов в зависимости от того, кому они служат и кто держит их в своих руках.
Второй вариант этого упражнения: предложить детям описать работу печального или веселого молотка, исполнительной или ленивой пилы, гордого или скромного карандаша, внимательной или невнимательной тетради и т.д.

Игра на логическое мышление «Я беру с собой в дорогу».

Один игрок водит. Он задумывает правило, по которому предметы делятся на две группы – то, что он «возьмет с собой в дорогу», и все остальное. После этого водящий начинает игру, давая правильный пример:
- Я беру с собой в дорогу… НОЖНИЦЫ!
Игроки пытаются отгадать задуманное правило, спрашивая, возьмет ли водящий с собой в дорогу то или иное, например:
- А ты возьмешь с собой… ЛОСКУТ ТКАНИ?
- Нет!
- А апельсин?
- Да!
- А огурец?
- Нет!
- А молоток?
- Нет…
- Мяч?
-Да.
Когда кто-нибудь думает, что он отгадал правило, он говорит об этом и называет правило. Если правило названо неверно, то он выходит из игры (Впрочем, кружковцам можно давать несколько попыток.)
Правила могут быть самые разные, от очень простых – типа «беру все шарообразные предметы», до весьма хитрых, типа «съедобное, начинающееся с согласной».

Игра «Определения».

Игроки договариваются, на какую букву они будут придумывать слова, а потом начинают придумывать слова, и давать им смешные определения.
Например, все придумывают слова, начинающиеся на К:
Это много веток, меньше, чем дерево
Это очень колючее растение из пустыни
Это очень кислая красная ягода
Это часть обуви, бывает очень высокий и тонкий
Это напиток, похожий на кофе с молоком по цвету

На занятиях в кружке было проведено анкетирование, которое позволило выяснить, есть ли необходимость в использовании игровых технологий на занятиях.

Анкета для учащихся
1.	Нравится ли тебе, когда педагог использует на занятии игру?
2.	Как часто ты бы хотел, чтобы игра использовалась на занятии?
3.	Какую форму игры ты любишь больше: индивидуальную, групповую или парную?
4.	На каких занятиях тебе нравится играть (перечисли)?
5.	Бывают ли случаи, когда тебе не нравится игра и почему?
6.	Зависит ли твое желание от педагога, использующего игры?
7.	Что тебе больше всего нравится в игре?
По результатам анкетирования практически все дети дали положительный ответ.

































Заключение

Деятельность многих учреждений дополнительного образования детей сегодня является базой для внедрения прогрессивных педагогических технологий, поскольку именно в этих учреждениях ныне имеются особые возможности для развития социальных качеств, интеллектуальных и творческих способностей детей.
В настоящее время педагоги дополнительного образования детей все более осознанно начинают использовать современные образовательные технологии, рассчитанные на самообразование детей, на их максимальную самореализацию в обществе, эвристическое и проблемное развивающее обучение, совместные научные исследования, образование на основе компьютерных средств и другие.
Игровые технологии – одни из популярных педагогических технологий, применяемых в дополнительном образовании детей. Это технологии, в основу которых положена педагогическая игра как вид деятельности в условиях ситуаций, направленных на воссозданиеи усвоение общественного опыта. 
Таким образом, можно сделать вывод о том, что от использования игровых технологий есть безусловный положительный эффект. Игра – не просто способ хорошо провести время и даже не только средство, чтобы увлечь обучающихся.Это возможность глубоко, по-настоящему прожить любую тему, прорастить в себе знание. Игра порождает целый веер ролей: ее надо разрабатывать, вести, выполнять функции персонажей. И в этом смысле современные игровые технологии – не угроза педагогике, а еще одна возможность для развития ребенка.
     Каждое учреждение дополнительного образования детей неповторимо, у каждого свои традиции, опыт, ценности, свои педагоги. Поэтому к вопросу проектирования педагогических технологий стоит подходить с позиций признания своего своеобразия.
Роль педагога в проведении игр на занятиях – это активная позиция в игре (роль ведущего, члена жюри, помощника), поддержка инициативы и творческого подхода к игре обучающихся. Педагог может влиять на взаимоотношения в игровой группе, на распределение ролей, корректировать правила, цели игры в зависимости от психоэмоционального состояния группы, индивидуальных особенностей кружковцев, поддерживать тех из детей, у которых что-то не получается.
Но занятия нетрадиционной формы приносят пользу тогда, когда им найдено точное место среди обычных типов занятий. И только проанализировав весь материал, который подлежит пройти с детьми, определяется, какие занятия целесообразно провести в нетрадиционной форме. Педагогу всегда приходится искать, думать, пробовать, чтобы сделать занятия интересными.


Значение игровых приемов в обучении огромно:
· они гарантируют комфортный и результативный для детей и педагога процесс обучения. Играя, дети получают удовольствие;
· у детей создается бодрое рабочее настроение, активизируется мыслительная деятельность;
· игровые приёмы способствуют привлечению внимания детей к поставленной задаче;
· облегчают работу мышления и воображения;
· позволяют представить неинтересную для детей учебную задачу в занимательной форме;
· дают возможность многократно упражнять детей при формировании какого-либо умения;
· усиливают непроизвольное запоминание;
· помогают снять чувство усталости, нервозность, напряжение, страх;
· приучают к коллективным действиям, учат общению.

Результатами моей работы являются призовые места, которые занимают дети, участвуя в различных выставках и конкурсах.
Данные рекомендации предназначены для использования в работе педагогов дополнительного образования, учителей, занимающихся внеурочной деятельностью с детьми младшего школьного возраста.
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